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Programlama Dili Nedir?

Programlama Dili, istenilen hesaplamalar1 yapmak
icin, elde edilen veriyi saklamak icin ve girdi/cikti
aygitlarina veri gonderme/alma gibi islemleri yapmak
icin kullanilan dildir.

Dogal dillerde oldugu gibi programlama dillerinde de
belirli bir yazim kurali (sentaks) vardir.

Programlama dilleri ile sadece bilgisayarlar tizerinde
calisan uygulamalar degil, islemcisi ve bellegi bulunan
diger elektronik cihazlarda calisan uygulamalar da
yazilir.



Derleyici Nedir?

Derleyici (Compiler), bir bilgisayar dilinde yazilmis
olan kodu, bilgisayarin (yada elektronik cihazin)
donanimina uygun makine diline ¢eviren bilgisayar
programidir.

Derleyici oncelikle yazilan program kodunun dogru
yazilip yazilmadigini kontrol eder, eger hatalar varsa
bunlar1 programciya bildirir.

Eger kod dogru ise derleme yapilan sisteme uygun olan
o ve 'lerden olusan makine kodunu tiretir (EXE
dosyasi).



Yorumlayici Nedir?

Yorumlayic1 (Interpreter), bir programin kaynak

kodunu derlemek yerine dogrudan satir satir ytirtiten
bir programdir.

BASIC gibi bazi diller hem derleyici hem yorumlayici
programlar ile kullanilabilir.

JAVA dili, yorumlayici kullanmasi nedeniyle tasinabilir
(platform bagimsiz) bir yapiya sahip olmustur.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

1800’ler

Ada Lovelace, Bernoulli sayilarinin Charles Babbage'in
Analitik Makinesi (Analytical Engine) ile

hesaplanmasini saglayan bir yontem gelistirmistir.

Bu hesaplama yontemi, bircok tarihci tarafindan
diinyadaki ilk bilgisayar programi olarak
degerlendirilse de, buhar enerjisi ile calisan analitik
makine icin gelistirilen bu yontem, aslinda bir
programlama dili ile gelistirilen bir program degildir.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

1940’lar

40l yillarda gelistirilen ilk elektronik bilgisayarlar icin
assembly dili ile programlar gelistirilirken, bu dilin
kullaniminin zor oldugu goriilmiis ve sentaksi dogal dile
daha yakin olan programlama dilleri gelistirilmistir.

Konrad Zuse 1943-1945 yillar arasinda Plankalkiil adinda
bir programlama dili gelistirmistir. Fakat o yillarda bu dil
icin bir derleyici tasarlanmamustir.

Alan Turing, John von Neumann, John Mauchly, J. Presper
Eckert ve Herman Goldstine tarafindan gelistirilmis olan

ENIAC Coding System ilk programla dillerinden biri olarak
kabul edilir.
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Programlama Dillerinin Tarihcesi
1950’ler

1951 yi1linda UNIVAC I projesinde calisan Grace Hopper ilk
derleyiciyi tasarlamistir (A-o).
FORTRAN (FORmula TRANslator) John W. Backus

liderli?indeki bir grup tarafindan 1 154—1955 yillarinda IBM
704 bilgisayari icin tasarlanmistir g k derleyicisi 1957'de).

LISP (LISt Processor) John McCarthy tarafindan 1956-1958
yillar1 arasinda gelistirilmistir (ilk derleyicisi 1959'da).

ALGOL (ALGOrithmic Language), FORTRAN’daki bazi
eksik noktalar1 gidermek i¢in 1958'de gelistirilmis, 1960 ve
1968'de iki farkli uyarlamasi yapilmistir.

COBOL (COmmon Business Oriented Language) Grace
Ho]i)per tarafindan 1959 yilinda gelistirilmistir (ilk
derleyicisi 1961de).




Programlama Dillerinin Tarihcesi

1960°lar

Oslo'daki Norve¢ Hesaplama Merkezi tarafindan 1962-
1967 yillar1 arasinda gelistirilen Simula ilk nesneye-
yonelik programlama dilidir.

1964 yilinda John George Kemeny ve Thomas Eugene
Kurtz tarafindan BASIC (Beginner's All-purpose
Symbolic Instruction Code) dili gelistirilmistir.

PASCAL dili Niklaus Wirth tarafindan 1968-1969 yillari
arasinda gelistirilmis ve 1970’te yayinlanmistir.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

1970’ler

C programlama dili 1972 yilinda Bell Laboratuarlarinda
Dennis Ritchie tarafindan gelistirilmistir (Dennis
Ritchie daha once Ken Thompson ile birlikte UNIX
isletim sistemi ve B programlama dili tizerinde de
calismistir).

Prolog dili de yine 1972 yilinda Alain Colmerauer ve
Phillipe Roussel tarafindan Fransa'da gelistirilmistir.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

1980°ler

1979 yilinda Bjarne Stroustrup tarafindan
gelistirilmeye baglanan C++ dili 1983 yilinda
tamamlanmustir.

1986 yilinda Bertrand Meyer tarafindan gelistirilen
Eiffel programlama dili C++ gibi nesneye-yonelik bir
dildir.

1987 yilinda Larry Wall tarafindan gelistirilen Perl dili,

metin isleme ve gortintli tanima s0z konusu
oldugunda kullanilabilecek en giicli dillerden biridir.
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Programlama Dillerinin Tarihcesi

1990’lar

Windows tabanli uygulama gelistirmeyi saglayan
Visual Basic 1.0, Microsoft tarafindan 1991 yilinda
piyasaya stirtildii. (1998 yilina kadar 5 fakli stiriim daha
gelistirildi).

Java dili, Sun Microsystems miithendislerinden James

Gosling tarafindan gelistirildi ve 1995 yilinda ilk
stirimii (1.0) yaymnlandi.

Dinamik web sayfalarinin yaratilmasinda kullanilan
PHP (Personal Home Page) dili Rasmus Lerdorf
tarafindan 1995'te yaratildi.
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Programlama Dillerinin Tarihcesi

2000’ ler

2000'li yillarda Web Tabanli Programlama giderek
yayginlasmis, ASP, JSP ve PHP dilleri stirekli olarak
yenilenmistir.

NET catis1 altinda ¢alisan C# (C Sharp), VB.NET ve
ASP.NET programlama dilleri 2001 yilinda Microsoft
tarafindan piyasaya suralmustir.

— .NET catis1 (.NET Framework), Microsoft tarafindan
gelistirilen, acik Internet protokolleri ve standartlari
tzerine kurulmus komple bir "uygulama” gelistirme
platformudur.
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FORTRAN

FORTRAN, IBM tarafindan IBM 704 bilgisayar1
uzerinde fen ve miihendislik uygulamalarini
programlamak amaciyla 1950°li yillarda gelistirilmeye
baslanmuis, 1960°larda farkli uyarlamalar: gelistirilmeye
devam etmistir (Fortran I: 1957, Fortran II: 1958,
Fortran IV: 1962, Fortran 66: 1966, ...)

Sadece IF, GOTO, DO ifadelerini iceren basit bir dil
oldugu icin Pascal ve C gibi programlama dilleri
gelistirildikten sonra kullanimi azalmuistir.
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FORTRAN’da Merhaba Dunya

Bir dilin sozdizimine ornek olarak yaygin bicimde bir
"Merhaba Diinya" programi gosterilir. Asagida Fortran
ile yazilmis bir "Merhaba Diinya" programi verilmistir:

PROGRAM HELLO
PRINT?*, 'Hello World!
END
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COBOL

Sayisal islemlerin gerceklestirilmesinde avantaj
saglayan FORTRAN dili girig/cikis (I/O) islerinde
yeterli degildir.

Giris/c¢ikis islemlerinin oldukca 6nemli oldugu ticari
uygulamalar icin 1959 yilinda COBOL dili
gelistirilmistir.

Sayisal ve metin tiri verilerin diziler ve kayitlar gibi
veri gruplar1 haline organize edilmesini saglamistir.
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BASIC

BASIC (Beginner's All-purpose Symbolic Instruction
Code) 6grenmesi ve yazmasi kolay olan bir dildir.

Bu nedenle genellikle bilgisayar bilgisi az olanlara
programlama dili 6gretmek icin kullanilir.

Microsoft sirketi tarafindan gelistirilen QBASIC
(QuickBasic), MS-DOS isletim sisteminin belli
sirimlerinin parcasi olarak sunulmustur
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Ornek bir QBASIC programi

'‘Belirtilen Iki Say1y1 Toplar

CLS

INPUT "Birinci Sayy1 Giriniz:";A%
INPUT "Ikinci Say1y1 Giriniz:";B%
PRINT A% + B%

END
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Yapisal Programlama Nedir?

1960’1 yillarin sonunda ortaya ¢ikan yapisal
programlama (structured programming) kavrami ile
uzun ve karmasik programlarin, bloklara ayirarak daha
kolay bicimde yazilabilmesi miimkiin olmaktadir.

Yapisal programlamada programin belirli bir satirina
gitmeye yarayan GOTO ifadesinin kullanilmamasi,
yordamsal (prosediirel) bir yapinin tercih edilmesi
esastir.
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ALGOL

ABD ve Alman bilim insanlarinin evrensel bir
programlama dili tisttinde birlikte calismalari
sonucunda 1958'de ortaya ¢ikmustir.

John Backus ve Peter Naur tarafindan yaratilan BNF
(Backus-Naur form) olarak bilinen formal dilbilgisine

sahip ilk dildir.

ALGOL dili kullanim zorlugu nedeniyle yaygin olarak
kullanilmamus olsa da; BCPL, B, C, Simula, Pascal ve
PL/I gibi bircok dile 6ncii olmustur.
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PASCAL

PASCAL programlama dili pek cok ogrenciye bilgisayar
programlamayi 6greten ve cesitli versiyonlar1 bugiin hala
yaygin olarak kullanilmaya devam eden en onemli
programlama dillerinden biridir.

Bilgisayar bilimcisi Niklaus Wirth 1970'te yapisal
programlamayi derleyiciler i¢cin daha kolay islenir hale
getirebilmek amaciyla PASCAL'1 gelistirmistir. Adini
matematikci ve distiniir Blaise Pascal'dan almustir.

Wirth, PASCAL'dan baska Modula-2 ve Oberon
programlama dillerini de gelistirmistir. Bu diller Pascal'a
benzerler ve ayrica nesneye yonelik programlamay1 da
desteklerler.
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AT&T Bell laboratuvarlarinda, Ken Thompson ve Dennis
M. Ritchie tarafindan UNIX Isletim Sistemi'ni
gelistirebilmek amaciyla B dilinden tiiretilmis yapisal bir
programlama dilidir.

Gelistirilme tarihi 1972 olmasina ragmen yayginlasmasi
Brian W. Kernighan ve Dennis M. Ritchie tarafindan
1978'de yayimlanan "C Programlama Dili" kitabindan sonra
olmustur.

Isletim sistemleri, gomiilii sistemler, siiriicii yazilimi ve hiz
gereken her tirli islemde kullanilan bir dildir.

70'li ve 80’li yillarda birg¢ok farkli uyarlamasi gelistirildikten
sonra, 1989’da ANSI tarafindan standart bir C dili
tanimlanmustir (ANSI C).
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Pascal & C (1)

Pascal ve C dilleri yaklasik ayn1 zamanlarda
gelistirilmislerdir ve aralarinda onemli benzerlikler
vardir.

Orijinal Pascal ile C'nin ikisi de yapisal programlama
fikrini gerceklestiren kiiciik ve prosediirel dillerdir.

Ikisinde de dinamik bellek ayirma ve isaretci (pointer)
isleme mumkindir.

Ancak, bu iki dil disaridan bakildiginda farkl
goruntrler (C programlari genelde Pascal
programlarindan kisadir).
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Pascal & C(2)

Tartisma yaratan farkliliklardan bir tanesi;
— Pascal'da atama icin :=, karsilastirma i¢in = kullanilir.
— (C'de ise atama i¢in =, karsilagtirma icin == kullanilir.

— ('nin tasarimcilar1 atama igleminin karsilastirma isleminden
daha sik kullanildigini, dolayisiyla kisa olan isaretin atama
islemi icin kullanilmasi gerektigini savunurlar.

— Pascal'in savunuculari ise, yanliglikla atama yapmanin
yanlislikla karsilagtirma yapmaktan ¢ok daha tehlikeli
oldugunu savunurlar.

— Bu savunma, eger, C'de oldugu gibi, bir if ifadesi icinde atama
yapilabiliyorsa, kesinlikle dogrudur.
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Pascal & C (3)

Pascal, en azindan kismi olarak, bir egitim dili olarak
tasarlanmistir. Yanhsliklara yol acabilecek s6zdizimi
yapilarindan kacinilmis, sozdiziminin anlasilmasi kolay
olmasina dikkat edilmistir.

C'nin tasarimcilar ise dili programlarin kisa olmasi icin
tasarlamiglardir.

Bu iki dil arasindanki baska bir fark da, Pascal'in "strongly
typed' olmasidir. Yani, bir degisken kullanilmadan once
belirli bir tipe sahip olmak tizere tanimlanmalidir, ve fakl
tiplerden iki degisken birbirlerine atanamazlar. Bu
sinirlama pek cok programlama yanligini onler.
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Pascal & C (4)

C'nin tersine, Pascal'da icice fonksiyon tanimlamak
mumkundr.

Orijinal Pascal'da program parcalari ayr1 ayri
derlenemezler, ve derleme aninda boyutu bilinmeyen
diziler kullanmak mimkiin degildir.

Ancak bu sinirlamalar, Pascal'in bazi versiyonlarinda
kaldirilmastir.
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PASCAL ve C'de Merhaba Dunya

Program HelloWorld;

uses wincrt;

begin
writeln('Merhaba Diinya');
readln;

end.

#include <stdio.h>

main() {
printf("Merhaba
Diinya");
getchar();

J
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Nesneye Yonelik Programlama

NYP'nin altinda yatan ana fikir; her bilgisayar
programinin, etkilesim icerisinde olan birimler veya
nesneler kiimesinden olustugu varsayimidr.

Bu nesnelerin her biri, kendi icerisinde veri isleyebilir,
ve diger nesneler ile cift yonli veri aligverisinde
bulunabilir.

NYP'dan 6nce var olan yaklagimda (yordamsal
programlama), programlar sadece bir komut dizisi
veya birer islev (fonksiyon) kiimesi olarak
gorulmekteydiler.
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C++

Simula dili ile ortaya cikan nesneye yonelik yaklasim
Bjarne Stroustrup tarafindan C diline uyarlanmis ve

ortaya C++ cikmustir (1983).

Guniumuzde en cok kullanilan dillerden biri olan C++,
C dilinin hiz ve esneklik gibi tiim iyi ozelliklerini
korumustur.

1998 yilinda ANSI/ISO tarafindan Standard C++
yaymlanmisgtir.
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JAVA

Java, Sun Microsystems miithendislerinden James
Gosling tarafindan gelistirilmeye baslanmis acik kodlu,
nesneye yonelik, ortamdan bagimsiz, yiuksek verimli,
cok islevli, yliksek seviye, adim adim isletilen

(interpreted) bir dildir.

Interaktif TV’ler ve kii¢til
Uzere tasarlanan JAVA, p

genis kullanim alan1 buldu.

k cihazlarda kullanilmak
atform bagimsizligi sayesinde

JAVA'nin senktaksi C ve C++ dillerine benzemekle
birlikte daha basit bir nesne modeli ve daha az alt
seviye olanaklari icerir (isaretci kullanimi1 yoktur).
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C++ ve JAVA'nin iyi yonlerini biinyesinde barindiran
yeni bir dildir (2001).

Bu dilin tasarlanmasina Pascal, Delphi derleyicileri ve
J++ programlama dilinin tasarimlariyla bilinen Anders
Hejlsberg liderlik etmistir.

Microsoft tarafindan .NET catisi tizerinde gelistirilen
(eski Visual J++'1in yerini alan) C#, JAVA'ya en onemli
rakip olarak gortilmektedir.

C# gorsel programlamaya da olanak saglar.
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C# ile Merhaba Dunya
class MerhabaDunya

{

// Programin ilk girdigi nokta
static void Main(/*string|| args*/)

{

System.Console.WriteLine("Merhaba
Diinya!");

J
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Gorsel Programlama Dilleri

Grafik Kullanic1 Arabirimi (GUI: Graphical User
Interface) kullanan Windows, Linux gibi igletim
sistemleri icin uygulama gelistirmeye yarayan yeni
nesil programlama dilleridir.

Pencere icinde yer alan metin kutulari, butonlar,
tablolar gibi elemanlar1 program kodu yazarak degil,
gorsel olarak pencereye yerlestirmeye olanak saglar.

Gorsel dillerin ¢ogu, sik kullanilan bazi yapilarin
kodunu programa kendisi ekleyerek programciya
kolaylik saglar.
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Visual Basic (VB)

BASIC dilinden tiretilen Windows tabanli program
yazmay1 saglayan bir dildir.

BASIC’ten farkli olarak yapisal (yordamsal) bir
programlama dilidir.

Kullanici sayisi az olan veya kisa stirede bitmesi
gereken kiiclik olcekli projelerde tercih edilir.

VB.NET’ten onceki son stirimii 1998'de cikan Visual
Studio 6.0 paketinde yer almuistir.
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VB.NET

Microsoft 2001 yilinda .NET adini verdigi uygulama
gelistirme ortamini tanitmis ve bu yapiy1 (.NET
Framework 1.0) kullanan VB.NET, C# gibi
programlama dillerini Visual Studio .NET uygulama
gelistirme paketiyle birlikte piyasaya stirmustur.

VB.NET, VB'den farkli olarak nesneye yonelik bir dildir.

— Cok bicimlilik (polymorphism), kalitim (inheritance),
veri soyutlama (data abstraction ) ve sarmalama
(encapsulation) gibi tim NYP 6zelliklerini icerir.
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Delphi

PASCAL dilinden tiretilen gorsel programlama dilidir.

Borland firmasi tarafindan gelistirilen Delphi'nin ilk
stirimi 1995 yilinda piyasaya striildi (VB'de oldugu
gibi neredeyse her sene yeni bir stiriim yayinlanda).

2003 yilindan sonra .NET catisini kullanan Delphi
surimleri piyasaya suralmustur.

1S



==

Web Tabanli Programlama

Sunucunun sadece duragan (statik) sayfalar istemciye
(ziyaretci) gondermesi yerine, ziyaretciden veri kabul
edilmesi (dinamik yaklasim) gerekliliginin sonucunda
ortaya ¢ikan programlama yaklasimidir.

Web tabanli uygulamalarin biiytik olctide platform
bagimsiz olmalari ve kurulum gerektirmeyen yapida
olmalari (her yerden erisilebilir ve bakimi kolay)
giinumiuizde bu tir uygulamalara olan ilgiyi
arttirmistir.
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PHP (Personal Home Page)

PHP ilk kez Rasmus Lerdorf tarafindan, web
sayfalarini ziyaret edenleri izlemek amaciyla bir dizi
Perl Script (betik) kullanilarak gelistirilmisti.

Kisa stire sonra bagka insanlarinin ilgisini cekmeye
baslayinca, Rasmus bir script motoru olusturdu ve web
formlarina da destek verdi ve boylece PHP/F1'i
bicimlendirmis oldu.

Adini1 duyurdukca bir grup yazilimcinin dikkatini ¢ekti
ve ortak bir calisma sonucu PHP3 ortaya cikti.

Daha sonra Zend motoru kullanilarak PHP4 yaratildi.
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ASP (Active Server Pages)

ASP ilk olarak 1996 yilinin sonunda Microsoft'un web
sunucu uygulamasi olan IIS (Internet Information
Services) icin bir eklenti olarak ortaya ¢ikti.

ASP.NET 2002 yilinda .NET Framework 1.0 ile birlikte
piyasaya suraldd.

NET catisi sayesinde ASP.NET kodu CLR (Common

Language Runtime) kullanan herhangi bir dil ile
yazilabilmektedir.
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JSP (Java Server Pages)

JSP 1.0 stirimii 1999 yilinda Javanin ASP ve PHP'ye

cevabi olarak Sun Microsystems tarafindan piyasaya
suruldda.

1.2 siriiminden sonra JSP Java Community Process
tarafindan gelistirilmeye baslandi.

Mayis 2006'da JSP 2.1 sirtiimi Java EE 5'in bir parcasi
olarak piyasaya sturaldi.
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Yapay Zeka Programlama

Aslinda uzman sistemler ve dogal dil isleme gibi yapay
zeka uygulamalar1 BASIC'ten Pascal'a, C'den Java'ya
kadar var olan programlama dillerinin hemen hemen
hepsi ile yapilabilir.

Fakat yapay zeka uygulamalari s6z konusu oldugunda
daha pratik ve daha hizli program gelistirmemizi
saglayan bazi diller vardir. Hatta bazi diller ozellikle
yapay zeka uygulamalar i¢in tasarlanmislardir.

40



LISP

1958'de MIT de calisan John McCarthy tarafindan
gelistirmistir.
Alanzo Church’in lambda calculus yaklasimini temel

alan LISP, kisa siirede yapay zeka arastirmalari icin en
cok kullanilan dil haline gelmistir.

Icerdigi tek veri tiirti parantezler ile birbirinden
ayrilmis olan listelerdir (bu nedenle ismi LISt
Processor kelimelerinden tiiretilmistir).

[k programlama dillerinden biri olmasi nedeniyle;
agac yapilari, otomatik saklama yonetimi ve ic-
derleyici gibi bircok fikre 6ncii olmustur.
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PROLOG

1970 li yillarin baglarinda Fransa' nin Marseille Aix
Universitesi'nde Alain Colmerauer ve calisma grubu
tarafindan icat edilmistir.

Fransizca "Programmation en Logique" kelimesinden
gelmektir.

Prolog mantiksal ve sembolik diisinmeye uygun
yapisiyla , problemin tanimlanmasi ve ¢oziimii icin
gerekli yontemlerin gelistirilmesi asamalarinda
programciya yardimci olan bir dildir.
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Program Nedir?

Bir program bilgisayara ne yapmasi gerektigini
soyleyen bir dizi komuttur. Bilgisayarlar islemlerin
kendi anlayacagi dilde (makine dili) acikca yazilmasini
isterler. Ancak bu islemlerin makine dilinde bir
programci tarafindan yapilmasi yerine
programlamanin yapisal bicimde bir dil araciligryla
yapilmasini ve daha sonra cevrilerek bilgisayara
anlatilmasi islemini programlama dilleri tstlenirler.
Bu ¢evirme islemine derleme (compile) ya da
yorumlama (interpriting) denir.
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Program Nedir?

Kullanim amaclar1 ve yerlerine gore bir¢cok degisik program tiiri
vardir:

Sistem programlari: Her program, bir isletim sistemi tizerinde
calisir. Isletim sistemi, diger programlarin ¢alismasi icin gerekli
olan kaynaklar1 ve ortami saglar.

Siiriiciiler: Isletim sistemi ile donanim aygitlar arasinda iletisim
saglayan programlardir. Klavye ile yazilan yazilarin algilanmasi
icin, klavyenin surticti programi kullanilir.

Uygulamalar: Isletim sistemi tizerinde calisan, kullanicilarin
ihtiya¢ duydugu islevleri saglayan programlardir.



Programci kimdir?

Belirli islevlere sahip programlar gelistiren kisilere programci
denir. Programci, kullanilan teknolojiyi, platformu iyi tanimasi
gerekir.

Programcilar 3 grupta incelenir:

1- Mimar: Programlarin yazilmasi icin gerekli teknolojileri
belirler.

2- Gelistirici: Programi yazan kisidir.

3- Analist: Programin gelistirilmesi asamasinda, hatanin
kaynaklarini bulan ve gelistiricilere raporlayan programcidir.



Programlama Dili Nedir?

Programlama dili, programcinin bir ne
yapmasini istedigini anlatmasinin standartlastirilmis
bir yoludur. Programlama dilleri, programcinin
bilgisayara hangi veri tizerinde islem yapacagini,
verinin nasil depolanip iletilecegini, hangi kosullarda
hangi islemlerin yapilacagini tam olarak anlatmasini
saglar.

u ana kadar 2500’den fazla programlama dili
prog
yapilmistir. Bunlardan bazilar:: , L 8

b b b ) b

,Vi,sual Basic programlama dilleridir.
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Derleyici(Compiler) Nedir?(1)

Derleyici;"Kaynak kodu (Source Code) makine koduna
(Machine Code) ceviren uygulama" olarak
tanimlanabilir. Kaynak kod, belirli bir bilgisayar
dilinin kurallarina uyularak yazilan koddur. Makine
kodu, belirli donanim(lar) tarafindan calistirilabilen
komutlarin bulundugu yapidr.
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Derleyici Nedir?(2)

Ornegin, su satir1 bir programin kaynak kodunda (programin okunabilir hali) diisiinelim:
X=2+Y

Alttaki 'de yazilmuis satirlar, ayni programin derlenmis halidir:

LOAD A [o] ;; bellegin o adresindeki veriyi A siciline ytikle
ADD A BX ;; A siciline BX sicilindeki adreste bulunan veriyi ekle
STOR A [100] ;; sonucu 100 adresine yaz

Bu ornekte fevirinin hedefi, programcinin anladigi kaynak kodundan anladigi

o ile 1 den olusan makina dili kodunu tiretmek (LOAD,ADD ve STOR komutlar1 ooos,
oo11 ve 0010 olarak yorumlanir)

0001 01 00 00000000
0011 01 10 00000010
0010 01 00 00000100

| ki bellek adresi
| B isaret
|
|

| sicil
komut



http://tr.wikipedia.org/wiki/Assembly
http://tr.wikipedia.org/wiki/%C4%B0%C5%9Flemci
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Derleyici Cesitler;

* Bi program yazilmak istenirse mutlaka bir derleyiciye
ihtiyac vardir. Ornek olarak Netbeans(java), Dev(C ve
C++) Visual Basic, Delphi vs.. verilebilir.



http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://blog.jdevelop.eu/uploads/2008/04/launch_netbeans.png&imgrefurl=http://blog.jdevelop.eu/2008/04/09/create-reverse-ajax-web-applications-with-dwr-and-netbeans/&usg=__kf9pkThzK7V0_yD1Wz0TiDgHixg=&h=299&w=472&sz=192&hl=tr&start=7&um=1&tbnid=InBwoAi3TCAXRM:&tbnh=82&tbnw=129&prev=/images%3Fq%3Dnetbeans%26um%3D1%26hl%3Dtr
http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://cpp-beginner.freehost386.com/DEV-C%2B%2B.jpg&imgrefurl=http://cpp-beginner.freehost386.com/index_en.htm&usg=__pyma6wdWYxmLA9MxAiaPVZwOcBk=&h=293&w=472&sz=16&hl=tr&start=6&um=1&tbnid=9p7oxkyBpOz3NM:&tbnh=80&tbnw=129&prev=/images%3Fq%3Ddev%2Bc%26um%3D1%26hl%3Dtr
http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://pagesperso-orange.fr/visual.basic/vb6.gif&imgrefurl=http://pagesperso-orange.fr/visual.basic/vb6.htm&usg=__4oJl_NM-L_nvUc2X42ykqctE9Aw=&h=330&w=431&sz=33&hl=tr&start=2&um=1&tbnid=YPNGMZS7xJd37M:&tbnh=96&tbnw=126&prev=/images%3Fq%3Dvisual%2Bbasic%26um%3D1%26hl%3Dtr
http://images.google.com.tr/imgres?imgurl=http://www.sahinbegic.com/ornekler/Delphi/Delphi6.jpg&imgrefurl=http://www.sahinbegic.com/ornekler/Delphi/&usg=__Y5krrSaN9FawXiIhUyGsUN-_QmU=&h=300&w=450&sz=45&hl=tr&start=1&um=1&tbnid=UkGyHTDKjdhcTM:&tbnh=85&tbnw=127&prev=/images%3Fq%3Ddelphi%26um%3D1%26hl%3Dtr
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Yorumlayici(interpreter) nedir?

* Yorumlayic (interpreter),

. satir satir ceviren ve
calistiran tirane verilen addir.


http://tr.wikipedia.org/wiki/Kaynak_kodu
http://tr.wikipedia.org/wiki/Makine_dili
http://tr.wikipedia.org/wiki/Yaz%C4%B1l%C4%B1m

/ ’

Derleyiciler (compiler) ile Yorumlayicilar
(Interpreter) arasindaki farklar:

Basitce, bir kaynak kodu hedef koda cevirdikten sonra calistiran ve
dolayisiyla koddaki hatalar1 yakalama islemini ve kodun
iyilestirilmesini daha kod calistirmadan yapan ceviricilere derleyici,
kodu satir satir veya bloklar halinde calistirip sirasi gelmeyen satirlari
hi¢ calistirmayan bu satirlardaki hatalar1 hi¢cbir zaman goremeyen ve
kodun biitiintine ait iyilestirmeleri yapamayan c¢eviricilere de
yorumlayic (interpreter) ad1 verilmektedir.

Genel kaninin tersine bir dilin derleyici veya yorumlayici 6zelligi yoktur.
Yani C dili icin sadece derleyicisi bulunan bir dildir demek yanlis olur.
Bu durum biitiin diller i¢in gecerlidir. Her dil icin bir derleyici veya
yorumlayici tasarlanabilir. Ama daha genel bir bakisla, her dilin aslinda
yorumlayici (interpreter) yapisinda bir ¢alismasi oldugunu s6ylemek
yanlis olmaz. Sonucta bilgisayarin islemcisinde anlik olarak tek bir
islem yapilabilmektedir ve calismasi istenen kod, islemciye sirayla
verilecek ve satir satir calistirilacaktir.
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Programlama Dillerinin

Siniflandirilmasi

Programlama dilleri kendi aralarinda siniflara ayrilmiglardir.

Insanin en zor é§renebilecedi, anlayabilecegi yani 1100101 gibi
makina kodlarina yakin diller en diistik seviyeli(low level)
programlama dilleri,

insanin en kolay anlayip kullanabilecegi ve insan diline yakin
ozellikler gosteren diller ise en yiiksek seviyeli(high level)
programlama dilleridir. Bu siniflandirmaya ornek verecek olursak;

Cok yiiksek seviyeli diller : VisualBasic, VB.NET, Acces ,
Foxpro ...

Yiiksek seviyeli diller: Pascal ,Basic ,Fortran...

Orta seviyeli diller: C ,C++, C#, Java ,ADA...

Disiik seviyeli diller: Assembly...

Makina dilleri: Bilgisayarin calisma dilleri 1 ve o'lardan olusur...
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Web Tabanli Programlama

Dilleri

Gunumtuzde internet bir iletisim araci olarak oldukca
onemli bir etkiye sahiptir.

Internet tizerinden bilgi paylasabilmek icin web
sayfalar1 ad1 verilen 6zel bir kodla (HTML) yazilmis
sayfalara ihtiya¢ vardir. Bu kodla hazirlanmis sayfalara
statik web sayfalar1 denmektedir.

Fakat zamanla kullanicinin tercihlerine gore sekillenen
sayfalarin yapilmasi ihtiyact dogmustur.

Bu tir sayfalar1 yapabilmek icin web tabanh
programlama dilleri gelistirilmistir. Giniimuzde en
populer diller arasinda ASP ve PHP diller gelmektedir.
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Algoritma Nedir?

Algoritma, elimizdeki sorunun ¢oziimuine gidebilmek
icin tasarlanan yollar,yontemlerdir.

Onceki slaytlarda bahsedilen programlama dillerinin

kendine gore yazim kurallar1 vardir. Fakat yaptiklari
isler bakimindan ortaktirlar.

Yaptiklar isler ise herhangi bir sorunun ¢oztimudir.



Program Yazim Asamalari

Bir bil%isayar rogrami yazmak icin belli asamalar vardir ve bu
asamalar gecildiginde kodlamaya baslanabilir. Bunlar:

Analiz
Algoritma
Dil Secimi
Kodlama

Analiz ile gerceklestirilmek istenen proje tasarimlanir ve parametreleri
arastirilir. Algoritma ile adimlar tayin edilir. Dil se¢imi ile en uygun
programlama dili secilir. Ve kodlamaya baslanur...

Kod yazildiktan sonra da bazi asamalardan gecer bunlar da genel olarak

Test ve Debug
Pilot denemeler ve ilk versiyon denemeleri
Hazir halde ¢alisir programi sunma



